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Resumo

A efetiva construgdo de uma escola inclusiva para todos € um desafio. Por isso,
surgem muitas incertezas sobre como promover e desenvolver estratégias que
contemplem as necessidades de todos os alunos. A partir dessa compreenséo, foi
desenvolvida uma pesquisa que buscou analisar como as Tecnologias digitais da
informagdo e comunicagdo (TDICs) podem ser aliadas nas praticas de educagao
inclusiva na educagéao basica com o auxilio das Metodologias Ativas. Para atender a
esse objetivo, realizou-se uma pesquisa bibliografica que abordou o tema orientada
pelos seguintes objetivos especificos. Primeiramente, foi realizada uma analise da
relagédo entre os processos que envolvem a globalizagao e a expanséo da cibercultura
na atualidade. Posteriormente, analisou-se os beneficios da utilizacdo consciente das
TDICs e, o modo através do qual as Metodologias Ativas podem potencializar a
inclusdo na educacéo basica através das TDICs. A partir deste estudo, observou-se
que as Metodologias Ativas séo estratégias eficientes que podem colaborar para a
utilizacdo das TDICs como ferramentas que incentivem o protagonismo dos
estudantes na perspectiva de uma educagao inclusiva para todos.

Palavras-chave: Educacgado inclusiva. Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicag&o. Metodologias Ativas.
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Abstract

Effectively building an inclusive school for all is a challenge. For this reason, there are
many uncertainties about how to promote and develop strategies that meet the needs
of all students. Based on this understanding, a study was carried out that sought to
analyse how digital information and communication technologies (DICTs) can be an
ally in inclusive education practices in basic education with the help of Active
Methodologies. In order to meet this objective, a bibliographical survey was carried out
that addressed the topic, guided by the following specific objectives. Firstly, an analysis
was made of the relationship between the processes involving globalisation and the
expansion of cyberculture today. Subsequently, we analysed the benefits of the
conscious use of TDICs and the way in which Active Methodologies can enhance
inclusion in basic education through TDICs. Based on this study, it was observed that
Active Methodologies are efficient strategies that can collaborate in the use of TDICs
as tools that encourage student protagonism from the perspective of inclusive
education for all.

Keywords: Inclusive education. Digital Information and Communication Technologies.
Active Methodologies.

1. Introdugao

Este estudo tem como objetivo central analisar como as Tecnologias digitais da
informagdo e comunicagédo (TDICs) podem ser aliadas nas praticas de educagao
inclusiva na educagéao basica com o auxilio das Metodologias Ativas. Para atender a
esse objetivo foram realizadas algumas tarefas que se constituiram como objetivos
especificos. Sao eles: analisar a relagdo entre os processos que envolvem a
globalizagédo e a expansao da cibercultura na atualidade; e analisar os beneficios da
utilizacdo consciente das TDICs e, o modo como as Metodologias Ativas podem
potencializar a inclusdo na educacgao basica através das TDICs. Assim, o problema
de pesquisa que orientou as analises realizadas nesse estudo foi: como as TDICs
podem ser aliadas nas praticas de educacgao inclusiva na educagao basica com o
auxilio das Metodologias Ativas?

Com a pandemia da COVID-19, os professores, até os mais conservadores, se
viram obrigados a aderir as novas tecnologias e isso gerou reflexdes acerca da
utilizagcao destas tecnologias no campo da educagao. No contexto atual, observamos
que os estudantes estdo imersos em uma cultura digital e as praticas docentes nao
devem estar descontextualizadas das suas necessidades. Isto €, se a escola ndo se
constitui mais como unico ambiente produtor de aprendizados, ela deve ser espaco
para refletir e incentivar a consciéncia critica dos estudantes acerca desse mundo
digital e da cultura da internet, que se intitula cibercultura.

O processo de globalizagao refletiu nos modos como as sociedades foram se
modernizando, gerando mudangas nos aspectos politicos, econémicos e culturais. Ao
longo dos anos, essas mudangas influenciaram no surgimento da cibercultura e
transformaram os modos pelos quais 0 homem se comunica com o mundo, gerando
novas necessidades sociais.

Nesse contexto, a sociedade assumiu principios de flexibilidade na era digital,
gerando mudangas que afetaram as escolas. Portanto, estas devem compreender o
papel dessas mudancas e refletir sobre os beneficios que elas podem fornecer na
oferta do ensino para todos, numa perspectiva de inclusdo. Logo, ndo cabem mais
estratégias tradicionais, rigidas e descontextualizadas. Se os estudantes estdo
imersos em um mundo tecnoldgico, as praticas didaticas também devem planejar
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modos de despertar o interesse e a participacdo dos mesmos e, as TDICs podem
contribuir para isso. E necessario dialogar sobre como oportunizar a todos os
estudantes o acesso ao conhecimento de forma valida e articulada as suas
necessidades e interesses, utilizando as TDICs como instrumento para praticas de
fato inclusivas, que valorizem todos os alunos como protagonistas do processo.

Para abordar essa tematica, o presente trabalho foi desenvolvido a partir de um
levantamento bibliografico pautado em livros e periddicos cientificos publicados e
disponiveis em bases de dados “on-line”, como o Google Académico. Os materiais
selecionados para estudo foram submetidos a leitura, avaliagao e interpretacdo dos
dados, apresentando as discussodes e reflexdes pertinentes a argumentagao sobre a
problematica da pesquisa.

A partir disso, constatou-se que as TDICs como parte da cultura digital, podem
trazer varias contribuigbes para o processo de ensino e aprendizagem nas escolas.
Observou-se que elas podem facilitar o acesso aos conhecimentos, podem ser
instrumento de formacdo de professores e, também, podem contribuir para a
articulacdo de praticas em que os alunos sejam os atores do processo a partir das
Metodologias Ativas. Como sugestdo dessas metodologias, propomos dialogar sobre
a eficiéncia da pedagogia de projetos como estratégia ativa em que as tecnologias
podem ser ferramentas para oportunizar a leitura, interpretacéo, produgcao de saberes
e construcao da cibercultura.

2. Metodologia

Para responder a problematica deste estudo, foi realizada uma pesquisa
bibliografica que selecionou produgdes cientificas sobre os trés temas centrais a
serem abordados: educacao inclusiva, TDICs e Metodologias Ativas. Para realizar
esse estudo, seguimos as etapas de um estudo bibliografico, definidas por Gil (2002):
escolha do tema; levantamento bibliografico preliminar; formulagdo do problema;
elaboracao do plano provisério da pesquisa; identificagao das fontes; localizac&do das
fontes; obtencdo do material de interesse para a pesquisa; leitura do material; tomada
de apontamentos; fichamento; construgéo légica do trabalho, e; redagao do relatorio.
Dessa forma, sendo norteados pelo problema da pesquisa e através das analises de
outros autores sobre o tema, foi possivel identificar consideragdes importantes acerca
da relagao entre educacgao inclusiva, TDICs e Metodologias Ativas.

3. Resultados e Discussao

3.1 Globalizagao e a expansao da Cibercultura

Segundo Harvey (1998), a sociedade vivenciou mudancas significativas quanto
aos aspectos culturais, politicos e econémicos a partir da globalizag&o, influenciando
também as formas de se relacionar dos homens. Nesse processo, surgem novas
técnicas e meios de comunicacgéo que, na atual “era do conhecimento”, vao definindo
outras fungdes sociais para as novas tecnologias de acordo com “as necessidades,
valores e interesses” do homem a servigo do capitalismo, transformando atividades
sociais como o trabalho e a educacgao (Castells, 2005, p. 17).

Nesse processo, surge o conceito sociocultural de cibercultura, que se refere a
forma como o sujeito recebe as informagdes do meio e age sobre o espaco,
produzindo cultura, entendida aqui como a cultura de ler e escrever de forma ampla,
a partir das novas tecnologias. Segundo Kenski (2018, p.1) o termo cultura digital
refere-se a uma nova cultura que abrange um conjunto de “[...] conhecimentos, valores
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e praticas vivenciadas por um grupo em determinado tempo e, ndo necessariamente,
0 Mesmo espago’.

Todavia, com a evolugdo da cultura digital surge outro conceito
contemporaneo, a “dataficacéo da vida” que envolve, de acordo com Lemos (2021), a
traducao de toda e qualquer agao dos homens no mundo em dados pelas plataformas
digitais. Dessa forma, as tecnologias pensadas historicamente de forma libertaria,
para criagao de formas colaborativas de trabalho, de leitura e escrita ampliadas e,
novas formas de sociabilidades e comunicagdes, faz surgir uma nova problematica,
em que o capitalismo de dados nos monitoram, controlam e limitam o acesso a todo
conhecimento valido. Um exemplo disso, é quando os algoritmos decidem o que
aparece e o que fica invisivel para cada um, em suas pesquisas, quando as “fake
News” sdo divulgadas livremente nas redes sociais. Ha casos em que a ciéncia muitas
vezes € negada com veiculagdes no estilo “a terra é plana”. Assim, observamos fé
sem razao, emogdes tribais, chacotas com inteligéncias e saberes (Lemos, 2021).

Dessa forma, € preciso pensar em uma educacgao politizada para a cidadania.
Nao vivemos mais sem as plataformas que vieram para solucionar muitos problemas
vivenciados em nossas interagcdes. Observa-se que evoluimos quanto a nossa cultura
digital, contudo, torna-se necessario desenvolver uma consciéncia sobre o viés de
alienagao das plataformas, para que nao sejamos reféns das limitagdes do capital
digital. Nesse processo, a escola pode atuar como ambiente de luta para uma
educacéo inclusiva articulada a cultura digital.

3.2 A escolainclusiva em tempos de cultura digital: as TDICs como articuladoras
das ag¢oes docentes na educagao basica baseadas nas metodologias ativas

As transformacgdes ocorridas, principalmente nas ultimas décadas, “[...] afetam
diversas esferas da vida social - econémica politica cultural etc - gerando mudancgas
rapidas que impactam a forma de acessar, mediar e produzir conhecimentos para a
educacédo e para o exercicio profissional da docéncia” (Oliveira; Silva, 2022, p. 14).
Nessa dindmica de globalizagdo dos saberes e informagdes, das intensas mudangas
e das tecnologias avangadas, viabiliza-se a necessidade do continuo aprendizado.

Segundo os autores Souza e Pletsch (2017, p.843), as orientagcbes da
UNESCO (Organizagédo das Nag¢des Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e Cultura),
versam sobre as possibilidades das TDICs, que “[...] podem contribuir para o acesso
universal a educagéo, a equidade na educacgéo, a transmissao de uma aprendizagem
e ensino de qualidade, ao desenvolvimento profissional dos professores e gestao
educacional, regulacao e administracido mais eficiente”.

Nesse cenario, € notdrio que as criangas ja nascem imersas em um contexto
em que dominam, desde muito cedo, as novas tecnologias. Isto é, s&o parte de uma
cultura clicavel, porém, ndo compreendem muitas vezes as armadilhas do
ciberespaco (Perrenoud, 2000). E nesse sentido, que as escolas ndo podem ignorar
as transformacgdes do mundo, pois, somente elas podem atuar como mecanismo e
objeto de luta para desenvolver nos estudantes a consciéncia critica para o
discernimento do que € valido e do que nao é, diante da multiplicidade de informacgdes,
assim como para desenvolver habilidades produtivas na cibercultura. Desse modo, o
ensino consciente a partir das TDICs pode atuar para “[...] conscientizagcdo sobre o
uso seguro dos meios digitais por todos os usuarios” (Kenski, 2018. p. 5).

Nessa premissa, a escola deve se adaptar as necessidades de todos os
estudantes de modo a favorecer 0 acesso aos saberes. Todavia, a efetiva construcao
de uma escola inclusiva para todos é um desafio e, diante de tantas incertezas de
como promover e desenvolver estratégias que contemplem as necessidades de todos
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os alunos, os autores Castro, Mill e Costa (2022) assim como Galvéo Filho (2022)
destacam um principio como fundamental, isto é, a questdo do respeito a realidade
dos alunos, a partir da inovagédo pedagdgica. Nessa premissa, a cultura digital pode
ser aliada das praticas de inclusdo, nao so6 facilitando adaptagdes de acessibilidade
com a tecnologia assistiva, mas também oportunizando a efetivacdo de “Metodologias
Ativas”. Essas propostas metodoldgicas, surgiram a partir de 1980, para atender as
necessidades de flexibilidade das novas culturas que foram se desenvolvendo a partir
da globalizagdo. Para tal, de acordo com Albuquerque e Oliveira (2020) e Valente,
Almeida e Geraldini (2017), elas se constituem como a instrumentalizacdo de métodos
e técnicas que valorizam interagdes entre aluno-professor, aluno-aluno e aluno-
materiais/recursos didaticos.

Para Albuquerque e Oliveira (2020), alguns autores sdo considerados
precursores das Metodologias Ativas, como: Dewey (1979 apud Albuquerque;
Oliveira, 2020) quando considera que a educagdo € a propria vida social dos
individuos e, que a aprendizagem é resultado de situagdes problemas; Piaget (1995
apud Albuquerque; Oliveira, 2020) quando traz o conceito de motivagao epistémica,
em que o professor € o instigador da vontade de aprender do aluno; Vygotsky (1989
apud Albuquerque; Oliveira, 2020), quando valoriza que a aprendizagem se constroi
com a experiéncia e, com a interagao social entre os sujeitos e os meios; Paulo Freire
(2011 apud Albuquerque; Oliveira, 2020) quando diz que a aquisicdo de novos
conhecimentos depende das possibilidades de construgado da autonomia da criancga;
e Glasser (2001 apud Albuquerque; Oliveira, 2020), destacando estratégias efetivas
nas Metodologias Ativas como: o explicar ou ensinar para alguém; fazer, escrever e
praticar; e conversar e debater. Dessa forma, as principais caracteristicas das
Metodologias Ativas envolvem:

1) observacao da realidade; 2) estimulo ao protagonismo do estudante; 3)
ampliagdo das condicdes de aprendizagem; 4) dao significado a
aprendizagem; 5) desenvolvem a autonomia; 6) utilizam a problematizagédo
como estratégia; 7) apresentam hipdteses de solugdo e 8) proporcionam
relagéo dialética entre teoria e pratica (Albuquerque; Oliveira, 2020, p.3)

De acordo com Galvao Filho (2002, p. 9), nas Metodologias Ativas, os alunos
devem ser ativos no processo de ensino-aprendizagem como protagonistas e, devem
ser valorizados quanto aos seus interesses e conhecimentos prévios para que
“‘exercitem sua capacidade de pensar, comparar, formular e testar eles mesmos suas
hipdteses, relacionando conteudos e conceitos”. Nesse processo o erro é significativo,
pois, com ele, vao sendo reconstruidas suas hipoteses e significados, devendo-se
valorizar o “[...] potencial de desenvolvimento que cada um traz em si, confiando e
apostando nas suas capacidades, aspiragdes mais profundas e desejos de
crescimento e integragdo na comunidade (Galvao Filho, 2002, p.9).

Nesse processo de instrumentalizacdo das Metodologias Ativas, de acordo
com os autores Oliveira e Silva (2022) e Castro, Mill e Costa (2022) o professor
assume o papel de facilitador, incentivador, colaborador, motivador, interlocutor,
questionador e mediador do processo em uma perspectiva de mediagdo pedagogica
e de mediagéo tecnoldgica que permitam dialogos e trocas de experiéncias. Nesse
sentido, quanto a mediac&o pedagdgica, os professores articulam as estratégias para
melhor possibilitar o acesso a aprendizagem. Na mediagdo tecnoldgica e/ou
‘educagao mediada por tecnologias”, o professor deve realizar a reflexdo, selegcéo e
escolha das melhores e contextualizadas tecnologias para atender aos objetivos de
aprendizagem da mediagdo pedagogica. Dessa forma, para Carvalho, Silva e Mill
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(2018 apud Oliveira; Silva, 2022), a mediagédo pedagdgica e a mediagdo tecnoldgica
séo responsaveis pela implementagcédo das TDICs nas Metodologias Ativas.

Nessa sistematica, para a efetivacdo dessas mediacdes atreladas aos valores
da cultura digital, torna-se necessario ao professor algumas condigdes prévias. Assim,
os professores precisam: valorizar e conhecer a historia dos alunos, seu meio social,
as suas formas de interagdo e constru¢do do conhecimento e, também, desenvolver
um “letramento digital” para selecionar as TDIC a partir da realidade dos alunos, o que
envolve multiplas linguagens com imagens, sons, jogos, recursos abertos, ambientes
virtuais, etc. O professor deve realizar a curadoria, isto é, ndo é somente realizar a
escolha dos recursos tecnologicos, envolve a capacidade de pesquisar, analisar
criticamente os instrumentos digitais que fagam sentidos, para fazer a selegao
adequada a sua proposta pedagogica. (Bassani; Magnus, 2021).

Além disso, Castro, Mill e Costa (2022) partindo-se das contribuicbes de
Libaneo (2011) e Delors (2003) evidenciam que € preciso ao professor do século XXI,
criatividade, conhecimento e consciéncia para desenvolver competéncias necessarias
também aos alunos, que parte do aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
ser e aprender a viver juntos (apud Castro; Mill; Costa, 2022). A partir dessas
consideragdes, Castro Mill e Costa (2022) segundo os estudos de Masetto (2013)
destacam que os professores serdao capazes de possibilitar aos educandos em suas
mediacdes as “[...] trocas de experiéncias, dialogos e oportunidades de vivenciar e
criar situagdes/problemas” (apud Castro; Mill; Costa, 2022, p.6).

A partir das Metodologias Ativas propde-se que o professor podera fazer
mediagdes utilizando as varias tecnologias que possibilitem aos alunos problematizar
e construir conhecimentos. E nessa perspectiva, Galvao Filho (2002) destaca a
estratégia da “pedagogia de projetos”. Nessa proposta, as TDICs sao utilizadas como
instrumentos para trabalhar conceitos e conhecimentos de forma dinamizada,
interdisciplinar e desenvolvendo a cooperagao entre os alunos. Assim:

Na construgdo de projetos, professor e alunos engajam-se, com uma
perspectiva interdisciplinar, numa relagdo cooperativa de interacdes e
intercambios, entrando o aluno com todas as suas vivéncias e conhecimentos
anteriores sobre os temas tratados, e o professor ajudando a explicitar os
conceitos que vado sendo intuitiva ou intencionalmente manipulados no
desenvolvimento dos trabalhos e das novas descobertas. E se pensarmos
em termos de rede, de internet, essa parceria na construgdo de projetos
extrapola a relagdo restrita entre aluno e professor, para ampliar-se sem
fronteiras em diregao a inumeras outras interagdes, fontes, parcerias (Galvao
Filho, 2002. p. 12).

A partir dessa proposta, Galvao Filho (2002) destaca que os projetos como
Metodologias Ativas, devem partir de tematicas sobre os problemas do contexto dos
estudantes, ou seja, os conteudos do curriculo devem ser trabalhados de maneira
interdisciplinar a partir das tematicas do projeto, definidas em interagdo com os
estudantes. Nessas relacdes, o professor instrumentalizara o uso de TDICs como
estratégia de interfaces para levar os alunos a estudarem em grupo, a interpretar
saberes, dialogar, questionar e refletir sobre sua realidade e construir conhecimentos
e produzir um produto final. Nesse processo, os alunos sao os protagonistas, podem
ajudar uns aos outros em colaboragédo, assim como podem desenvolver planos de
acao para problemas sociais. Galvao Filho (2002) também propde sugestdes sobre
os modos como utilizar-se as TDICs, como estratégias articuladas as possibilidades
da cultura digital na pedagogia de projetos e, como facilitadoras das interagbes
colaborativas, que podem envolver:
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[...] projeto de criacdo, redacéo e leituras de histérias, editores de texto;
software especificos de edicdo de historias; programacido livre com a
Linguagem Logo, combinando projetos graficos; com frases e textos,
descritivos ou narrativos; o intercAmbio, através de correio eletrénico, de suas
producdes, projetos e ideias, entre os préprios alunos participantes das
atividades ou também com outros alunos de diferentes localidades; a
construgéo coletiva de histérias via rede (Internet e/ou Intranet); pesquisa de
histérias na Web [...] construc¢ao individual ou coletiva de paginas na Internet,
ou o desenvolvimento de temas atuais utilizando recursos multimidia, ou
pesquisas relacionadas com as problematicas diarias vividas pelo aluno,
utilizando a Web, editores graficos e de texto, software de autoria, etc,
(Galvao Filho, 2002, p. 11).

Os autores Oliveira e Silva (2022, p.18), a fim de articular a cultura digital a
praticas inclusivas, também sugerem o uso de algumas ferramentas como “[...]
conteudos on-line, ambientes de aprendizagem, espagos de produgé&o conjunta”.
Segundo os autores, esses recursos, a medida que, se fundamentados como
instrumento de criticidade, podem auxiliar tanto os professores em suas pesquisas,
formacodes, assim como também contribuir para construgcdes de praticas colaborativas
em sala de aula, que permitam aos alunos fazer suas interpretacdes e producdes de
maneira critica, problematizadora e consciente, para libertacdo da alienagcdo de
capital. Sobre esse viés, as tecnologias devem ser utilizadas para pensar sobre os
modos como pensamos e construir novos aprendizados e, abrem espago a “[...]
amizade, para a criacao de atividades cooperativas, para a cumplicidade de criticas
solidarias aos governos e 0s poderes opressores ou injustos [...] propiciam a
solidariedade e a criagdo e desenvolvimento de projetos em parcerias (Almeida;
Junior, 2000, p.33).

Em suma, é preciso refletir que ainda hoje, desenvolver um espago com
condi¢cbes adequadas que respeitem a identidade de cada crianga para a inclusao é
um desafio. Essa realidade se desenvolve frente ao numero exacerbado de alunos
por sala, falta de trabalhos colaborativos com os profissionais de apoio, falta de
recursos, caréncia de politicas educacionais, da falta de estimulo ao aperfeicoamento
dos profissionais, assim como do pouco investimento nas formacdes.

Nesse contexto, esse trabalho buscou contribuir com reflexdes e propostas
sobre a necessidade de um professor aberto a pesquisa, que inova, se aperfeicoa e
luta contra as estruturas que excluem, respeitando as individualidades de cada
crianca. Ndo se trata de uma receita, mas de reflexbes sobre a importéncia da
mediacao docente para a efetivacdo de uma escola de fato inclusiva, onde se propds
que as Metodologias Ativas, articuladas a cultura digital, sdo estratégias eficientes de
modo a contribuir para a valorizagdo dos estudantes como sujeitos historicos do
processo que sao capazes de interpretar, problematizar e construir a cibercultura na
construcéo de espacos inclusivos (Lins, 2016).

4. Conclusao

O presente trabalho foi realizado com o apoio da Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil. E, a partir da analise
bibliografica, constatou-se que as Metodologias Ativas s&o estratégias eficientes, que
podem colaborar para a utilizagdo das TDICs como ferramentas que incentivem o
protagonismo dos estudantes na perspectiva de uma educagao inclusiva para todos.

Inicialmente observamos que a partir da globalizagéo, as tecnologias foram
evoluindo, constituindo novas culturas com o surgimento da cibercultura e, nesse
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processo as tecnologias vao possibilitando também inovagbes nos modos de se
relacionar e receber informacdes. Porém, € preciso consciéncia critica para lidar com
as armadilhas do capital que visa a alienagdo dos sujeitos e a massificacdo de
informagdes e culturas.

Isto posto, pensamos em estratégias para garantir que a escola atenda mais
que os interesses do capital e seja ambiente de luta para a atuagao consciente dos
estudantes na sociedade e, com a efetivacdo de uma escola de fato inclusiva. E néo
podemos falar em praticas inclusivas sem considerar a realidade dos alunos, imersos
em uma cultura digital, onde se faz necessario o uso consciente das TDICs para
favorecer o acesso aos saberes de maneira consciente.

Para tal, destacamos que as Metodologias Ativas podem colaborar com
praticas pedagogicas inclusivas e, nessa, perspectiva a pedagogia de projetos pode
ser uma aliada. Nesse processo, o professor como facilitador, a partir da mediacao
pedagogica e tecnoldgica, desenvolve projetos a partir da realidade dos alunos e das
problematicas sociais do seu contexto. E os alunos em regime de colaboragdo e de
ajuda mutua entre si, utilizam as tecnologias como instrumento para pesquisar,
problematizar, dialogar e construir suas préprias produgdes e saberes
interdisciplinares na cultura digital.

Enfim, este trabalho, procurou contribuir para o debate sobre como atender as
necessidades atuais dos nossos alunos, frente as varias problematicas da escola
publica e dos anseios dos professores, que inseguros diante da falta de valorizagao,
formagao e apoio das politicas, se veem por muitas vezes solitarios no processo, que
deve ser colaborativo e problematizado por quem vivencia o ch&o da escola, ao qual
cabem futuras producdes cientificas.
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